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Récapitulatif

Pour notre Projet de BTS SLAM nous avons dû nous répartir en groupes afin
de réaliser le projet SIMPLEDUC. Mon groupe est composé de Charles
Hennebicque, Noha Flahaut et moi même( Thomas Delos ).

Nous nous sommes organisés sur la répartition de ce Projet grâce à
l'application Trello ce qui nous a permis de diviser le Projet en plusieurs partis et
tous se donner les taches a realiser.

Ensuite pour afin de travailler tous ensemble sur ce dernier nous avons mis
en place un Github afin de pouvoir récupérer nos codes et documents, grâce à
Github toutes les personnes liées au projet peuvent y accéder et travailler dessus
dans une branche que nous avons créé pour pouvoir faire des modifications sans
pour autant casser ce que nous avions déjà fait.

Lien pour le Trello : https://trello.com/b/U0rmiVLJ/simpleduc

Lien pour Github : https://github.com/Luciass/projet-simpleduc/tree/modify

Lien du site complet : https://s4-8023.nuage-peda.fr/projet-simpleduc/index.php
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Présentation Du Projet

L’entreprise Simpleduc mobilise des développeurs afin de réaliser un outil de
gestion de projets. Celui-ci a pour objectif de suivre en temps réel les projets
d’entreprise ainsi que les équipes qui les réalisent. Un des critères principaux est la
réalisation d’un outil simple, accessible via des WebServices permettant la
consultation des données sur Mobile (Android).

Nous avons dû respecter le cahier des charges suivant afin de réaliser
la base de données qui nous permettrait de développer l’application :

- Le développement d'un module par une équipe de développeurs forme un projet
pour lequel on nomme un responsable qui organise et gère les délais, les besoins humains
et matériels en veillant à respecter les exigences de l'entreprise cliente et à correspondre au
budget négocié.

- Une entreprise (on note ses coordonnées et celle du contact), quand elle a un
projet à développer, nous présente un cahier des charges. Celui-ci est étudié, complété,
adapté en fonction des exigences matérielles et techniques. Un contrat est alors signé entre
Simpleduc et l'entreprise. Celui-ci mentionne, entre autres, le délai de production, la date de
signature et le coût global. Un échéancier est aussi prévu en fonction de l'avancement du
projet.

- Chaque module ou projet développé est identifié par un code et un libellé. Un
module comporte plusieurs tâches.

- Chaque tâche (code, libellé, ...) est réalisée par des développeurs qui y ont
consacré un certain nombre d'heures. Ce dernier doit être enregistré. Il sera utile au calcul
des coûts. Les développeurs connaissent et maîtrisent des outils, qui doivent également être
répertoriés (code, libellé, version, …).

- À tout moment, on doit pouvoir connaître la tâche du module sur lequel travaille un
développeur et le temps qu'il y a consacré.

- Pour chaque développeur on doit enregistrer ses données personnelles, mais
aussi, ses compétences ( outils maîtrisés) et son indice de rémunération, son « coût horaire
client ».

- Le coût horaire facturé au client varie en fonction des compétences et de l'indice
des développeurs affectés au projet.

- Chaque tâche terminée et validée est facturée à l'entreprise cliente.
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Répartition Du MCD
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Présentation des fonctionnalités
Je me suis chargé des pages Contrat de l’application donc pour pouvoir ajouter lister
modifier et supprimer un contrat qu’un utilisateur avec des droits puissent ajouter un
contrat, le supprimer ou encore le modifier
Pour la page Contrat au niveau de l’affichage :

Pour la partie code de cette page :

Dans une variable je récupère une requête SQL en la préparant ensuite on l'exécute
et ensuite nous allons la fetchall pour pouvoir récupérer un tableau dans une
nouvelle variable nommé $Contrat.

Suite à cela nous allons bouclé pour chaque élément du tableau grâce au Foreach
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puis pour chaque élément de la base nous allons afficher les information qui nous
intéresse au niveau de l’affichage

Nous allons voir mtn la page ajout d’un contrat

Pour le code c’est assez simple dans un premier temps nous faisons un formulaire
afin de récupérer les informations données par l’utilisateur.
Nous récupérons les différentes valeur déjà stockés dans la base au niveau du choix
de l’entreprise pour récupérer l’id de l’entreprise afin de l’ajouter dans la base
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Ensuite nous vérifions si les informations sont bien remplis et que ce
n’est pas du langage html et nous ajoutant tout cela dans la base de
données

Pour la page modifier contrat :

Nous récupérons les informations déjà entrées dans la base de donné au niveau de l’id du
contrat qui nous intéresse grâce au $_GET[‘’] qui permet de récupérer une information dans
la barre de recherche puis comme pour ajouter nous vérifions qu’aucune information est
vide.
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Dans la variable id_contrat on récupère le get dans la barre de recherche pour pouvoir
récupérer les bonnes information du contrat afin de pouvoir les modifier
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La page suppression :

Sur le même principe que la page modifier contrat nous allons récupérer id du contrat dans
une variable afin de pouvoir afficher une page de confirmation de suppression ce qui nous
permet de créer une sécurité sur les suppressions afin de ne pas les supprimer par mes
gardes. Pour se faire nous allons faire une condition if qui va nous permettre de rentrer dans
un formulaire ce qui va nous afficher le message de confirmation et quand nous allons
presser le bouton confirmer cela va avoir pour effet de supprimer les informations de la table
au niveau de son ID.
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